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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 2564

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC 7 CARMEN SILVESTRONI FORLI'

Codice meccanografico FOIC82500A

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA RIBOLLE, 47

Provincia FORLI'-CESENA

Comune FORLYI'

CAP 47100

Telefono 054363439

Email FOIC82500A@istruzione.it

Sito web www.ic7forli.it

Numero Alunni 1005

Plessi FOIC82500A
FOAA825017
FOAA825028
FOEE82501C
FOEE82502D
FOEE82503E
FOMMS82501B

09/04/2025 13:48

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto FOIC82500A - IC 7 CARMEN SILVESTRONI FORLI'
Codice candidatura 2564

Importo totale richiesto € 79.980,00

Num. Prot. Delibera Collegio 7758

docenti

Data Delibera Collegio docenti 22/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 7869

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 23/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - LINFA VITALE € 79.980,00
TOTALE PROGETTI € 79.980,00

09/04/2025 13:48
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Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie
ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

09/04/2025 13:48

Titolo

Emozioni a scuola

Scenografisti cercasi!

Dipingiamo la scuola! Kids

Mi metto in gioco

Dipingiamo la scuola!

Sport a scuola
Ripartiamo a tutto gas

IC7 Polo green e sana
alimentazione

IC7 Polo green e sana
alimentazione KIDS

Importo

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.660,00

€12.120,00

€12.120,00

€ 6.660,00
€12.120,00

€12.120,00

€ 6.060,00

€ 79.980,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - LINFA VITALE

09/04/2025 13:48 4
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Descrizione

09/04/2025 13:48

L'obiettivo generale dell'intervento € di offrire alla nostra utenza
una serie di servizi (formazioni e laboratori) in un’ottica di
integrazione con il territorio e di collaborazione con gli istituti
scolastici superiori per la formulazione di un coerente e
consapevole progetto di vita.

Le discipline coinvolte saranno, quindi, scienze, arte, motoria,
educazione civica e musica/teatro, e, a partire da settembre 2024
e fino al termine dell’anno scolastico 2024-2025, verranno attivate
una serie di formazioni in aula e di attivita laboratoriali al fine di
sviluppare competenze extra-scolastiche e volte al miglioramento
del generale clima scolastico.

Verranno intraprese azioni per la costituzione di un polo
permanente sulle tematiche green e della sana alimentazione (il
progetto non terminera con la conclusione del PON FSE+, ma ha
una visione lungimirante sull'importanza della sostenibilita, della
cura della natura e del benessere psico-fisico personale), per lo
sviluppo delle competenze motorie in verticale, per
implementazione di competenze artistiche e musicali.
L’intervento si configura come completamento di tutte le azioni
svolte quotidianamente in aula, ma potenziandone gli effetti con
un duplice risvolto: da un lato, I'implementazione del senso civico,
dell'appartenenza al territorio, dell'inclusione e della riduzione dei
divari di apprendimento e di possibilita lavorative, grazie
soprattutto alla dichiarata vocazione sociale e ai forti connotati di
coesione tra gli alunni, dall’altro mira a prevenire la dispersione
scolastica e a favorire la motivazione allo studio, grazie ad attivita
laboratoriali e alla spendibilita delle conoscenze acquisite nella
scelta del percorso futuro.

L'idea, inoltre, & di creare un doppio canale capace di dialogare,
collaborare e coesistere: |'ultra approfondimento e la
valorizzazione delle eccellenze scolastiche, che molto spesso,
all'interno del nostro sistema didattico, vengono penalizzate dalla
mancanza di risorse nelle attivita di potenziamento, e,
contestualmente, I'attuazione di percorsi adatti agli studenti con
BES o in situazione di disabilita (iniziative multi-disciplinari e multi-
culturali, recupero degli apprendimenti), che possono esprimersi
in ogni campo portando tutte le loro caratteristiche peculiari.
Sono percio facilmente immaginabili le ricadute di questo
progetto: sviluppo di capacita e competenze trasversali in
un’ottica di inclusione e integrazione del pit ampio numero
possibile di studenti.

Per questo motivo siamo convinti delle proposte che avanzeremo:
per dare linfa vitale al grado di partecipazione e di
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

autoconsapevolezza dei ragazzi, all'interno della comunita
scolastica.

D64D24002420007
01/09/2024
31/08/2025

9

€ 79.980,00

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
43057 - IC7 Polo green e sana alimentazione

Il progetto ha un duplice obiettivo: creare un polo di formazione
sulla sostenibilita e sulla sana alimentazione. Il primo si esplica
attraverso la cura dell’orto scolastico, I'acquisto di una
compostiera, un sistema di raccolta delle acque piovane, una
serie di seminari rivolti agli alunni e attivita laboratoriali su
tematiche STEAM.

L’altro intervento prevede la formazione e laboratori per lo
sviluppo della conoscenza della sana e corretta alimentazione.
Gli interventi, quindi, prevedono la collaborazione sia con il polo
formativo universitario che con gli istituti superiori del territorio:
istituto agrario, liceo scientifico e istituto alberghiero, anche in
un'ottica orientativa per la scelta del progetto di vita futuro degli
alunni.

01/09/2024
31/05/2025
FOMM82501B
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IC7 Polo green e sana alimentazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 6.120,00
TOTALE €12.120,00

MODULO
Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

43081 - IC7 Polo green e sana alimentazione KIDS

Il progetto ha I'obiettivo di sensibilizzare i ragazzi a temi come
sostenibilita e sana alimentazione. Il primo si esplica attraverso
attivita laboratoriali inerenti le materie STEAM che rientrano negli
ambiti del “tinkering” e “making”.

L’altro intervento prevede la formazione e laboratori per lo
sviluppo della conoscenza della sana e corretta alimentazione,
sensibilizzando i ragazzi anche nei confronti delle intolleranze
alimentari. | laboratori saranno strutturati in modo che gli alunni,
indipendentemente dal grado di formazione e di maturita, possano
entrare nel campo delle materie STEAM in maniera graduale,
iniziando da esperienze comuni, per poi spingersi verso
conoscenze e competenze nuove.

01/09/2024
31/05/2025
FOAA825006
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IC7 Polo green e sana alimentazione KIDS

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

09/04/2025 13:48
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
43139 - Emozioni a scuola

Il progetto “Emozioni a Scuola” € un percorso educativo che
unisce l'arte teatrale allo sviluppo dell'intelligenza emotiva.
Attraverso incontri settimanali, gli studenti esploreranno varie
tecniche teatrali per esprimere e comprendere le proprie
emozioni, migliorando la consapevolezza di sé, delle proprie
potenzialita espressive, della propria corporeita e la gestione
emotiva.

Ogni sessione includera esercizi di recitazione, improvvisazione e
drammatizzazione, permettendo agli studenti di esplorare
emozioni come gioia, tristezza, rabbia e paura in un ambiente
sicuro e supportivo. Il progetto incoraggia la riflessione personale
e di gruppo, con discussioni guidate sulle esperienze emotive
vissute durante le attivita teatrali.

Gli studenti impareranno a riconoscere e rispettare le emozioni
proprie e altrui, promuovendo un ambiente scolastico piu inclusivo
e comprensivo.

La partecipazione di interi gruppi classe offrira ulteriore supporto e
arricchimento al percorso formativo, incrementando ispirando gli
studenti a esplorare il proprio mondo interiore e a sviluppare una
comunicazione emotiva piu efficace.

01/10/2024
31/05/2025
FOMM82501B
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Emozioni a scuola

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

43111 - Sport a scuola

Progetto di attivita motoria rivolto agli alunni di scuola primaria con
I'obiettivo di aiutare i ragazzi alla creazione di un bagaglio motorio
esteso. le attivita riguarderanno prevalentemente il miglioramento
delle capacita coordinative e attivita di squadra, hon solo per
migliorare le dinamiche socio-sportive, ma anche per aiutare i
ragazzi nella gestione emotiva che puo entrare in gioco nelle
pratiche sportive. Quanto descritto permettera ai ragazzi di
scegliere in modo consapevole le attivita da praticare in futuro,
anche al di fuori del contesto scolastico.

01/07/2025
17/07/2025
FOMM82501B
20

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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Sport a scuola

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00

09/04/2025 13:48
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
43160 - Scenografisti cercasi!

Il progetto punta a produrre una o piu scenografie per il progetto
di teatro ‘Mi metto in gioco’ e rappresenta un‘opportunita unica per
gli studenti di esplorare e sviluppare una vasta gamma di
competenze artistiche e tecniche.

L'obiettivo € quello di integrare I'esperienza artistica alla
scenografia teatrale, offrendo agli studenti un’esperienza
educativa multidisciplinare e pratica. Mediante questo progetto, gli
studenti avranno l'opportunita di esplorare vari aspetti del design
scenografico, dalla concezione alla realizzazione, alla prova
finale.

Attraverso un approccio pratico e collaborativo, gli studenti non
solo creano scenografie ma crescono come individui, imparando
importanza del lavoro di squadra, della creativita e della gestione
responsabile delle risorse.

Il progetto promuove, inoltre, il senso di appartenenza e di
orgoglio condiviso, lasciando un’'impronta duratura sia sugli
studenti che sull'ambiente scolastico.

01/12/2024
31/05/2025
FOMM82501B
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scenografisti cercasi!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

09/04/2025 13:48
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
43171 - Dipingiamo la scuola! Kids

Il progetto "Dipingiamo la Scuola” € un'iniziativa artistica
partecipativa che coinvolge studenti, insegnanti e, possibilmente,
la comunita locale nella trasformazione estetica dell'edificio
scolastico. L'obiettivo principale é la riqualificazione di spazi e
aule scolastiche destinate a momenti di aggregazione o di
rappresentanza e, piu in generale, quello di creare un ambiente
piu stimolante e accogliente attraverso la realizzazione di
murales, dipinti e installazioni artistiche sui muri interni ed esterni
della scuola.

Il progetto, inoltre, mira a integrare I'espressione artistica nel
curriculum scolastico, offrendo agli studenti I'opportunita di
esplorare e sviluppare le proprie capacita creative, attraverso
diverse forme d’arte.

Si mette in atto, cosi, un notevole incremento dell'autostima, della
capacita di risolvere problemi in modo creativo e della
collaborazione. L'arte diventa cosi uno strumento per promuovere
l'inclusivita e il rispetto delle diverse espressioni culturali,
arricchendo l'esperienza educativa e personale di ogni studente.

01/07/2025
17/07/2025
FOEE82501C
20

30

Alunne/i scuola Primaria

14



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato
dall'Unione europea

{- . o lenisbere dell Chiruxcone
ae e del © a"(r‘c-ﬁ'-"f-

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dipingiamo la scuola! Kids

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 600,00

partecipante
TOTALE € 6.660,00
MODULO
Tipo modulo Educazione motoria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

43093 - Ripartiamo a tutto gas

Progetto di attivita motoria rivolta alle classi prime, seconde e
terze, con proposta di sport solitamente poco praticati a scuola.
Alle classi prime verranno proposte attivita di miglioramento delle
capacita coordinative e attivita di squadra per aiutare la
socializzazione tra nuovi compagni.

Alle classi seconde verranno proposte attivita di miglioramento
sugli sport di squadra della pallavolo, basket e badminton.

Alle classi terze verranno proposte attivita per il miglioramento e
perfezionamento delle abilita sportive. Verranno proposte attivita
relative all’atletica leggera in preparazione ai campionati sportivi
che poi andremo a svolgere nella seconda parte dell’anno.

01/10/2024
31/05/2025
FOMM82501B
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15



ﬁ%’f_ﬂ%f"‘g Cofinanziato
SCUOLA E ’ dall'Unione europea
fDHF'UEH 3

{- . o lenisbere dell Chiruxcone
ae e del © a"(r‘c-ﬁ'-"-‘-

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ripartiamo a tutto gas

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 6.120,00
TOTALE €12.120,00

MODULO
Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

43126 - Mi metto in gioco

La pratica del laboratorio teatrale offre molte opportunita in ambito
scolastico, soprattutto in un'ottica di integrazione e di inclusione.
Le ragazze e i ragazzi coinvolti possono mettersi in gioco,
migliorando le proprie capacita di comunicazione ed espressione
ed imparando a rapportarsi e a collaborare con gli altri per la
realizzazione di un risultato finale comune. L’'esperienza teatrale
il miglior canale per sviluppare abilita di tipo espressivo,
comunicativo e aggregativo, e favorisce la valorizzazione delle
diversita e potenzialita di ciascuno.

01/10/2024
31/05/2025
FOMM82501B
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mi metto in gioco

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

09/04/2025 13:48

17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

09/04/2025 13:48

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
43149 - Dipingiamo la scuola!

Il progetto "Dipingiamo la Scuola” € un'iniziativa artistica
partecipativa che coinvolge studenti, insegnanti e, possibilmente,
la comunita locale nella trasformazione estetica dell'edificio
scolastico. L'obiettivo principale é la riqualificazione di spazi e
aule scolastiche destinate a momenti di aggregazione o di
rappresentanza e, piu in generale, quello di creare un ambiente
piu stimolante e accogliente attraverso la realizzazione di
murales, dipinti e installazioni artistiche sui muri interni ed esterni
della scuola.

Il progetto, inoltre, mira a integrare I'espressione artistica nel
curriculum scolastico, offrendo agli studenti I'opportunita di
esplorare e sviluppare le proprie capacita creative, attraverso
diverse forme d’arte.

Si mette in atto, cosi, un notevole incremento dell'autostima, della
capacita di risolvere problemi in modo creativo e della
collaborazione. L'arte diventa cosi uno strumento per promuovere
l'inclusivita e il rispetto delle diverse espressioni culturali,
arricchendo l'esperienza educativa e personale di ogni studente.

01/10/2024
31/05/2025
FOMM82501B
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Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dipingiamo la scuola!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€6.120,00

€12.120,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

09/04/2025 13:48
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